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TUTO 7
Ce tutoriel reste ma propriété
30.08.2026
Abréviations :
H : Position horizontale
V : Position Verticale
NCR : Nouveau calque raster
OP : Ombre portée (coloris noir sauf indication précise)
Filtres Utilisés :
Mehdi - Wavy lab 1 et Sorting Tiles
L en K’s Jouri
Graphics plus — cross shadow
Eye candy impact - Perspective shadow
Lens Flares (dans unillimited)
Toadies —What are you
Dans les fournitures :
3 tubes de Renée
1 dossier de sélections

1 dossier de texture



1 mask pinterest

Images pinterst

Coloris utilisés :

Col1:5c7281

Col 2 :564d46
Col 3:ad4a7af

Col4:505868

Ouvrir une image transparent 1000 x 600
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Dupliquer - Filtre Mehdi Wavy lab1-col1-2-3-4
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3- NCR-Tout sélectionner - Copier et coller dans la sélection le tube de Renée -2026.20

Ne rien sélectionner

Effets d’image — Mosaique sans jointures — cote a cote
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Méthode

OBUrd
OAngIE
OMiroir

Direction
() Horizontale

() Verticale
O Bilatérale

Flou radial :

E Flou radial

F Apercu

Type de flou
O Tourner

() Zoom

() Torsion

Paramétres

Décalage horiz. (38

Décalage vert. [38) :

Transition (%) :
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Style d'angle

D Linsaire () Incurvé

Paramétres

Flou

Intensité (%) :

Degrés de
torsion :
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BAper;u de l'image
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Centrer

80 & Décalage hariz. (%) :

50 Décalage vert, (3] :

Protéger le centre [3&) :

Annuler Aide

Image — Redimensionner a 80% - OP : 0/0/60/30

4- Dupliquer - Effets géométriques -Inclinaison

[ |nclinaison

b Apercu
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ﬂAper;u de I'image

Paramétres |

VB @ e

Direction de l'inclinaison

i) Horizontale

ﬂ‘uferticale

Angle
d'inclinaison :

QK

Mode Bord

() Enroulement
() Répétition
() Couleur
ﬂTransparent

Annuler Aide

5- filtre Mehdi - Sorting tiles
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sorting Tiles >
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Effet Toadies — What are you par défaut — Op 0/0/60/10
Faire accentuer
6 — Clic sur le raster 2 (calque du dessous)

Charger la sélection
30.08.2026 01 - OP 0/0/60/30
Effets de texture (béton) normalement, vous l'avez d’office dans vos textures

B Texture x
percu percu de I'image
b oA B de I'
Paramétres | V| B @ g
Texture Image Lumiére
Régularité : 0 :j Couleur:
Profondeur : 1 L;Jj Angle : 315 2 v| \\:)
Ambiance : A Intensité: |50 3 -
Eclat: 0 :j Hauteur : 30 :j
% taille : “ . .
aille: | 100 2 | edithe yhice

Annuler Aide

7- Charger la sélection 30.08.2026.02

Méme effet texture mais mettre profondeur : 2



&1 Texture

F Apercu

*

ﬂApercu de I'image

Paramétres |

Texture Image

Régularité :
Profondeur:

Ambiance :

Eclat :

% taille: | 100 :j

OP 0/0/60/30

8- Charger la sélection 03

- Faire méme OP - ne rien sélectionner
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Couleur:

Angle :

Intensité :

Hauteur :
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9- Copier et coller ’'image 1016 pinterest sur le fond — Mode Multiplier

10- sur copie de raster 1 —2°™ en partant du bas

NCR - Remplir avec le coloris 1 — Ajout d’un masque a partir d’'une image

Mask 1013 pinterest
Ajout d'un masque & partir d'une image X

Fenétre d'origine :

mask 1013 pinterest o

Créer un masque a partir de Annuler
©Q Luminance d'origine
Aide
O Toute valeur sauf zéro

g, Uipacitéed paidifie

E] Inverser les données du masque

Fusionner le groupe — Faire accentuer

11- Charger la sélection 04 - Filtre L en K’s Jouri
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L en K's Joun (Editable transparency with selection) [RGE Color] X

Contral 0:

Cantral 2:

<J:, edithgraphics

Cancel

Charger la sélection 05 — méme filtre Jouri et Ok — OP 0/0/60/10
Charger de nouveau la sélection 4 — OP 0/0/60/10 — Ne rien sélectionner

Nos calques:
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12- Copier et coller 'image 1017 - H=120V =257
Charger la sélection 06 — Inverser et Suppr — Ne rien sélectionner

Mode : recouvrement- Effets de textures — texture- pierre (corel 02 017) mis dans le matériel



wdarrey cnome-me,. CriLexLurds..,.

| @ Apercu de 'image

Paramétres | v| B @ <
Corel_02_0.. Craquelure... darkBackg... Image Lumiére
Régularité : 0 :j Couleur:
Profondeur: 2 Angle : 315 2+ o
Ambiance : V= Intensité : 50 :j 7
Eclat: o EH Hauteur : 30 5|
%taille: | 25 :j
OK Annuler Aide

13- Copier et coller en haut de la pile Uescalier réalisé d’apres une image Pinterest (laissée dans le
matériel)

H=0V=110-Mode : Luminance héritée

14- j’ai activé le tube de Renée et séparé les 2 personnages qui restent la propriété de Renée
Activer tube Renée 2026.20.1- Redimensionner a 35% - Aligner bas et gauche

Activer le tube Renée 2026.20.02 — Redimensionner : 30% - H=27V =127

Faire netteté sur les 2

Faire Graphics plus — Cross shadow sur les 2 — Modifier juste intensity

Cross Shadow x

Diagonal i 50
Center Ny 50
Horizontal 50
‘ Diagonal iy 50
Horizontal £ 50
Vertical i 50
Intenszity i 42

Brightness iy 128

15- Copier et coller le tube de Renée (’homme a la guitare) — Miroir horizontale - Redimensionner
A85%-h=660V =42

Filtre Eye Candy Impact — perspective shadow - Clic sur reflet behind

16- Copier et coller le tube Renée aout sept 2026.10 — Redimensionner : 45%

H=430V=76

17- Charger la sélection 07 - effet Lens Flares (dans Unilimited) Flare 4



Flare 01
Flare 02
Flare 03
Flare 04
Flare 05
Flare 06
Flare 07
Flare 02
Flare 03
Flare 10

Flare 04

| terzity

[ Fiip Harizontal

18 — Ajouter des bordures
1pixel descol 1-2-3-4
Tout sélectionner

35 col blanc

1 pixel des col 1-2-3-4

15 col Blanc

OP 0/0/60/10

Ne rien sélectionner
Redimensionner a 1005
Signer votre travail
Exporter en jpeg
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