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TUTO 6

Ce tutoriel reste ma propriété
27.8.2026

Abréviations :

H : Position horizontale

V : Position Verticale

NCR : Nouveau calque raster
OP : Ombre portée

Filtres utilisés:

Mehdi -Sorting tiles
Unplugged - Flip hue
Transparence — Elimate black
Eye candy impact - perspective shadow
Dans Unillimited :

Visual manipulation

Mock —Windo

Scribe — Doughnutz

MuRa’s Seamless —emboss at alpha




Simple - Blintz

Graphics plus — Cross shadow

Les tubes ont été réalisés d’apres des images sur Pinterest, ils sont en png dans le matériel

Coloris utilisés :

Coloris 1:6d92a4
Coloris 2 : 6e5d49

Et coloris noir

1- Ouvrir une image transparente 1000 x 600 — Dupliquer
2- Tout sélectionner— Ouvririmage 993 — copier et coller dans la sélection — ne rien sélectionner
3- Filtre Mehdi-Sorting Tiles

Block Range l150.300 v‘
Block _4_] | > | [300 ]
" Crossed
@ Plus

" Mosaic
" Diamonds

e Cancel oK |
+ > -




Réglage - Flou - Flou radial

1 Flou radial *
b Apercu BAperc_u de l'image
Paramétres |Demiéres options utiisées v| & [y
Type de flou Flou Centrer
() Tourner Intensité [36) : an = - Décalage horiz. (3 : 0 :j
() Zoom Deg_rés de 50 A+ Décalage vert. [38) 0 :j
torsion : —

B Eniptique Protéger le centre B8] | 20 :j

Annuler Aide

Effets de bord - Accentuer—Dupliquer

4- Effets artistiques — loupe

) Loupe x
b Apercu Bﬂpercu de I'image
Faramétres  |Demiéres options utilisées o | B =

Forme  Ppropriétés Eclairement Cadre

(321,679) => [121,479) = [358,358)]

Propriétés optiques Type de loupe
Grossissement 30 :j O sphérique
Faites glisser . . all,
une loupe dans ~ Befraction 20 = M —, Cylindrique
la fenétre [”]uerticale
d'apercu de Défacalisation o :j n
gauche, —
Obscurité o =- ¢ Cylindrique
= horizontale

Annuler Aide

Charger la sélection tuto 6.1
Sélection —inverser — Suppr
5- Ouvrir le tube ceil en png — Copier et coller — redimensionner : 85%
Charger la sélection 02 — Inverser — Suppr — ne rien sélectionner
6- Charger un masque a partir du disque — mask 20/20
Fusionner le groupe — H =342 etV =150 - faire netteté

Fusionner avec le calque du dessous —fermer Uceil de ce calque, nous l'utiliserons plus tard



J’airenommeé le calque : ceil

7- Clic sur le calque du dessous (copie de raster 1) — Dupliquer
8- Filtre UnPlugged X-Flip Hue

UnPlugged-X v2.0 by VanDerLee >

 Filters

Deinterlace
Dretect

Differatice
Dizcn Lights
Digtortion
Expand

Factarize
Finizh Fla

Flip Intenszity
Grayzcale
Hilight

Ink Rubber
Interlace
Jaluszi
Lazernays
Lens Reflect
Light

Lirnitize LI

| mrmm
[ Ontop of stack

 Stack

[ ] LI 3% ;I vt arDerlee com addta stackl

~Flip Hue

Hemovel Clear | [ Upto Up | Do |
Trarsparency LI_I LI [D ]
INormaI j Open | Save | Deletel _7| I:anu:ell oK |

Filtre Visual Manipulation (dans Unlimited) Transmission par défaut

Wi 1 Transmission
WM Distortion K-Mirror
WM Experimental Y-Mirror

WM Extravaganza
WM Instant Art
W Natural

WM Toolbox

Wi

Videofilter

W 1

WM Colorize

WM Distortion

WM Stylize
Wi Texture Transmission

Line Width 25
Pixel Offset 25
Line Contrast 0

Répéter 2 fois



9- Effets Mock (dans unlimited) Windo par défaut
10- Effet Transparency — Elimate black

OP :4/4/65/10

11-Effets de distortion — coordonnées polaires

1

B Coordonnées polaires X
b Apercu HAper;u de I'image
Paramétres |Demiéres options utilisées vl [ I

O Rectangulaires a polaires: Mode Bord
() Polaires 3 rectangulaires () Enroulement
() Répétition

() Couleur

OIransparent

Annuler Aide

Faire netteté

12-Dupliquer copie de raster 1

Filtre Scribe — Doughnutz par défaut

4way mirror
ColorSpin
ColorSplit
Doughnutz

H metal
Noisey

Partical

RGE Gradation
Super Emboss
Switch

Doughnutz

Control 0: 52

Filtre Simpe - Blintz - Image - retourner - mode recouvrement
13-NCR - Remplir col noir — Ajout d’un masque a partir d’'une image — mask edith 5
Fusionner le groupe

Afficher la regle -outil sélecteur et descendre a 500



Vous pouvez décocher Regles
Activer la baguette magique — Progressivité a 200

Sélectionner la partie transparente — Clic 2 fois sur Suppr. Remettre a 0

14-NCR - remplir col 1- Nouveau calque de masque a partir d’une image
Mask edith 67- Fusionner le groupe - ne rien sélectionner
15-Filtre MuRa’s seamless —emboss at alpha et ok

Nous calques

4

4

4

[ [ [
l r:i r:i
[ [ -

(Les sélections ne se chargent pas forcément dans l'ordre)
16-Charger la sélection 5

Effets de textures — stores



[E Stores X

F fpercu Bﬁ.per;u de l'image
Paramétres |Demiéfe5 options utiisées v| B g =
Largeur : :j Couleur: -

Opacité : 50 :j [ Harizontal

B Lumiére haut/gauche

Annuler Aide

17-Charger la sélection 6 - Méme effet stores
18-Charger la sélection 7 — Effets de textures —Torchis

1 Torchis O X
w Apercu E]Apercu de l'image
Avant :

Zoom : J m |_| Panoramigque :
Paramétres |Demiéres options utiisées v| [ R
Flou : 20 :j Transparence: |g :j

Densité : 20 :j Couleur: -

Longueur: |44 :j

- Angle : 100 :j o
Largeur : 1 :j =

Annuler Aide

Ne rien sélectionner

19- Ouvrir image 994 - Copier et coller- image redimensionner : 40% H 626 V = 137
Charger la sélection 03 — Inverser et Suppr .Ne rien sélectionner- Faiire netteté
Charger un masque a partir du disque le mask 20/20 - Fusionner le groupe



20- Ouvrir limage 995 - copier et coller —redimensionner
A50% H=142V =68
Charger la sélection 04 — - Inverser — Suppr — Ne rien sélectionner
Charger un masque a partir du disque le mask 20/20 — Fusionner le groupe
Redimensionner a 90% et replacer H =178 V = 48 - faire netteté
21 - Ouvrir image 995 en png — copier et coller sur copie 2 de raster 1- miroir horizontale
Redimensionner a 80% H =27V = 200- Faire netteté
21-Copier et coller 'image 994 en png - Redimensionner a 90%
H =396V =105 - faire Netteté
22-Ouvririmage 994 en png — copier et coller — miroir horizontale
H=915V=170
23-Ouvrir 'image 995.2 en png — Copier et coller
H=345V =352
24-Copier et coller petit robot - redimensionner: 80% -H =815V =413

Luminance héritée

25-Copier et collerimage 993 png - redimensionner : 90% - aligner bas et gauche
26-Sur ces 6 claques

Filtre Eye candy impact — perspective shadow - clic sur Drop shadow lowest

Comme cela vous faites — Edition — Répéter



27-Sur les calques raster 2 et 3 - Filtre Graphics plus — Cross chadow

Modifier juste : intensity a 24

Cross Shadow
Diagonal R0
Center 50
Horizontal A0
Diagonal RO
Harizontal R0
Vertical 50
| ntensity 24
Brightnesz 128
Randomize Reset

28-Ouvrir Uceil (calque en haut de la pile) — Redimensionner: 40% -H =42V =18
Faire netteté
29- Ajouter des bordures
1 coloris 1
1 coloris 2
Tout sélectionner
35 coloris blanc
1 coloris 1
1 coloris 2
15 coloris blanc

OP :0/0/65/10 — ne rien sélectionner

Signer votre travail
Fusionner tout
Redimensionner: 1005 de large
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