Installation du filtre paint engine
Placer le dossier zippé de Fantastic machine sur le bureau et le decompresser dans un dossier attente
Dans le dossier décompressé, que vous ouvrez il y a 3 fichiers

Faire un clic droit sur le fichier "Pe.8bf" / couper
Aller dans le dossier Modules Externes de PSP où sont rangés les autres filtres
et créer un dossier Fantastic Machine.
Ouvrir ce dossier, clic droit dedans/ coller le fichier Pe.8bf
Retourner dans le dossier décompressé de départ et cette fois,
clic droit/couper sur le fichier " fmachine.ini"
C'est ce fichier, qui bien placé, fera apparaitre les différents presets du filtre
Aller le placer dans Windows
Pour cela aller sur Poste de travail, (C) / Windows
Aller à la fin de tous ces fichiers, clic droit / coller (le dossier "fmachine.ini")
Ne surtout pas créer de dossier pour placer ce fichier,
sinon les presets n'apparaitront pas dans le filtre
Refermer toutes les fenetres
Le filtre Fantastic Machine / Paint Engine est normalement bien installé et fonctionnel maintenant.
On verifie
Lancer PSP, y ouvrir une image
Menu Effets/ Modules externes/Fantastic Machine/PaintEngine
Voici l'interface de PaintEngine
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Les presets apparaissent en cliquant sur le petit menu déroulant à coté de "<none>"
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Pour les differents effets de Paint Engine, utiliser les menus deroulants des  boutons"<None>" et "Type"
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Pour chaque effet dans "<none>", il y a un préréglage par défaut,
mais vous pouvez le modifier en changeant le type.
